
Programmelemente: 
 
- Lederei > Armband 
> Schlüsselanhänger 
- Filzen > Ball 
> Blume 
- Salz > Kräutersalz 
- Kerzen > Kerzengießen 
- Laternen > Laternenbau 
- Seife > Duftseife 
- Alabaster > Talisman 
- Töpfer > Talisman 
> Anhänger und Perlen 
- Waffenschmiede > Holzschwert zum Bemalen 
- Kopftuch bedrucken 
- Säckchenspiele 
- Backen und Buttern 
- Kochen 
- Schmuckbastelei 
- Kräuterei 
 
- Münzkunde 
- Waffenkunde 
- Tischsitten 
- Heraldik 
- Ständeordnung 
- Schiffskunde 
- Knotenkunde 
- Spurenlesen 
 
- Bogenschießen 
- Kinderkampfarena 
- Mäuseroulette 
- Kanoniere 
- Kriegsbemalung 

 
Vorschulprogramme: 
 
Handwerke im Mittelalter (17 € p.P.) 
Töpfern – Herstellen von Kettenanhängern und Perlen 
Kerzengießen – Herstellen von Kerzen 
Seife – Herstellen von Duftseife/ Peelingseife (Kleine Kräuterkunde) 
 
Essen im Mittelalter (17€ p.P.) 
Salz- Herstellen von Kräutersalz (Kleine Kräuterkunde) 
Kochen – Kochen einer Suppe (oder Backen und Buttern) 
Tischsitten – Erklärung der Tischsitten 

 



Mittelaltergaudi (17€ p.P.) 
Bogenschießen mit Turnier 
Waffenkunde mit Kinderkampfarena 
Waffenschmiede: Bemalen eines Holzschwertes  
 
Piraten an Bord (17€ p.P.) 
Basteln eines Piratenkopftuchs 
Kerzengießen- Herstellen einer Kerze 
Piratenschmuck- Herstellen einer Piratenkette, Münzkunde 
 
Piraten, auf in die Schlacht (17€ p.P.) 
Waffenkunde und Kinderkampfarena 
Kanoniere – Kanonenschießen(mit Softbällen) 
Waffenschmiede: Bemalen eines Holzschwertes  
 
Indianer- Chick (12€ p.P.) 
Kriegsbemalung bei Indianern 
Kopfschmuck- Herstellen eines Kopfbandes mit Federn 
Töpfern – Herstellen eins Talismans 
 
Indianer auf der Jagd (12 € p.P.) 
Bogenschießen 
Federschmuck basteln 
Spurenlesen 

 
Grundschule 
 
Handwerke im Mittelalter 
1. Lederei – Armband (5,00€ p.P) 
- Schlüsselanhänger (5,00€ p.P.) 
2. Kerzengießen - Herstellen einer Kerze (5,00€ p.P.) 
3. Filzen - Herstellen eines Filzballs mit Glöckchen (5,00€ p.P.) 
- Herstellen einer Filzblume (5,00€ p.P.) 
4. Seife - Herstellen von Duftseife oder Peelingseife (5,00€ p.P.) 
5. Salz - Herstellen Kräutersalz (5,00€ p.P.) 
6. Töpfern - Herstellen von Kettenanhängern und Perlen (5,00€ p.P.) 
 
Bitte mindestens 3 Programmteile wählen! 
 
Essen im Mittelalter (17€ p.P.) 
Salz- Herstellen von Kräutersalz (Kleine Kräuterkunde) 
Kochen – Kochen einer Suppe (oder Backen und Buttern) 
Tischsitten – Erklärung der Tischsitten 
 
Rund um den Ritter (20,00€ p.P) 
Heraldik- Herstellen eines Wappens 
Ständeordnung 
Waffenkunde mit Kinderkampfarena 
Bogenschießen mit Turnier 
Waffenschmiede: Bemalen eines Holzschwertes  



Spiele im Mittelalter (17€ p.P.) 
Mäuseroulette 
Säckchenspiele- Herstellen von Brettspielen in Stoffsäckchen (Spielkunde) 
 
Schnöder Mamon (12€ p.P.) 
Münzkunde (mit Münzpräge) 
Ledern- Herstellen eines Geldbeutels 
Ständeordnung 
 
Mittelalter Gaudie (17€ p.P.) 
Bogenschießen, Mäuseroulette, Hau den Lukas 
Mittelalterliche Spielideen 
 
Piraten an Bord (17€ p.P.) 
Basteln eines Piratenkopftuchs 
Ledern- Herstellen eines Schlüsselanhängers 
Piratenschmuck- Herstellen einer Piratenkette, Münzkunde 
 
Vom Bug bis zum Heck (17€ p.P.) 
Schiffskunde 
Knotenbinden- Herstellen eines Schlüsselanhängers 
Laternen- Herstellen einer Laterne 
Kanoniere 
 
Piraten, auf in die Schlacht (17€ p.P.) 
Waffenkunde und Kinderkampfarena 
Kanoniere – Kanonenschießen(mit Softbällen) 
Waffenschmiede: Bemalen eines Holzschwertes  
 
Indianer- Chick (12€ p.P.) 
Kriegsbemalung bei Indianern 
Kopfschmuck- Herstellen eines Kopfbandes mit Federn 
Töpfern – Herstellen eins Talismans 
 
Indianer auf der Jagd(12 € p.P.) 
Bogenschießen 
Ledern- Herstellen eines Armbandes 
Spurenlesen 
 
Indianerleben (12 € p.P.) 
Kräuterei- Herstellen von Duftsäckchen 
Kriegsbemalung bei Indianern 
Ledern- Herstellen eines Armbands 
Bogenschießen 


